COMEBACK GLASHUTTE
GLASHUTTE GEHT ONLINE

Glashutte geht online stellt eine, im Rah- )
men des Seminars ,Comeback Glashutte”
erarbeitete, Zukunftsperspektive dar, wel-
che den digitalen Wandel als Grundlage
fir zukunftige Entwicklungsprozesse im
ruralen Raum ansieht. Sie zeigt eine Mog-
lichkeit auf, fur eine vom demographi-
schen Wandel gepragte Gemeinde, aktiv
Zuzug zu generieren und geht dabei auf
die Bedurfnisse einer jungeren Genera-
tion, nach Nachhaltigkeit, Gemeinschaft,
Freiheit, Selbstverwirklichung und Paritzi-
pation ein.

Die Strategie in Wenigen Worten. Im
ersten Schritt gilt es die Voraussetzun-
gen zu schaffen, unter denen sich die Ak-
teur*innen, bestehend aus Stadtplanung,
Planungsblro, externen Experten, Verei-
nen sowie Stadtaktiven, zusammenfinden
kdnnen. Eine digitale Plattform dient der
Organisation sowie Kommunikation und
stellt transparent Informationen fur Inte-
ressent*innen bereit.

Gleichzeitig werden neben dem umfang-
reichen digitalen Angebot weitere Attrak-
toren generiert, die die Attraktivitat und
die Einzigartigkeit der Gemeinde Glashut-
te steigern und zum Zuzug beitragen.
Neben den neugeschaffenen digitalen Be-
gegnungsstatten bedarf es zusatzlicher
realer, also gebauter, Treffpunkte, welche
analog zu den digitalen den aktuellen Zeit-
geist treffen und die Bedurfnisse der jun-
geren Generation widerspiegeln. Collage Gesamtkonzept
IMPULS | Kernstadt. Die Kernstadt fun-
giert als digitale Basisstation fur die Ge-
meinde. Als zentraler Ort und Ideen-
schmiede fur die weitere Impulsgebung
ist das Areal Festwiese angedacht.
IMPULS Il Prototyp Neustadt. Das rura-
le Quartier entwickelt sich aus einer Art
universellem Toolkit, einem Baukasten,
welcher angelehnt an urbane Strukturen,
unterschiedliche Gebaudetypologien um-
fasst. In jedem Fallist eine diverse hinsicht-
lich der Leitziele orientierte Nutzungs-und
Funktionsmischung zu berucksichtigen,
um Lebendigekeit sowie Variabilitat zu ge-
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IMPULS Il Ortsteile. Im Folgenden wird |
an bestehende Strukturen auRerhalb des neue Begenungs- Netzwerke Mobilitat verdichten und
Stadtgebietes angedockt und diese erwei- orte und Lebens- schaffen ausbauen Strukturen o | |
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halb der Gemeinde starker in Verbindung
treten, sich vernetzen. Die Bausteine hier-
fur, kdnnen ebenfalls dem Toolkit entnom-
men werden.

Wirtschaft / Produk- . Wohnkonzepte

Offentliches Leben Mobilitat

Grunraum / Okologie

N =

- o Baukasten: Typologien
wisin yp g IMPULS I
el neue Prototyp-Neustadt
urbanes Dorfquatier

Co Living

ATTRAKTOREN E
IMPULS I PR0T<$P :
... SINNVOLLE =
ERGANZUNG
... UMNUTZUNG
LEERSTAND
... VERBESSERUNG
DER GRUNDVER-
SORGUNG
... ETABLIERUNG
NEUER WOHN/ ~
ARBEITSFOR- | VG R e NN\ AN VU | st S s LTIl ERY LR == PO PRy O o7 | TS LTSV 2 PP Wohnen fur
- Familien
Genossenschaftswohnungen — «. 5 RGa88 e . ..
PHASE 2 - PHASE 3.2-
NETZWERKE IMPULS 1l 2035
Strategie Zukunft Glashutte : Ve
IMPULS | Makerspace : .’ /7
zentraler Begegnungsort Macher / Denker —
digitale Basisstation & / acher / Denke : Mehrgene—
Ideenschmiede fiir weitere Cafe / rationen /
Impulsgebung : W
: : ohnen
: . OKOLOGIE / v
: MOBILITAT
— Start'-Up : Gemeinschafts-
ﬁ Social Hub Schmiede Dachgarten garten
Eventspace : :
. K

<

benutzbare,
begriinte Dacher :

...\, offentliches Grun

: (/

flexibles Wohnen

Co-Working
- Festwi.ese mit
/Streuobstbéumen

v

Zukunftsperspektive Kernstadt und Prototyp :
Mobility Hub
Bike/ Car sharing

produktives
IMPULS II Erdgeschoss
an vorljandenen Stru"kturen W OFFENTLICHES LEBEN / 9
anknipfen und ergéanzen WIRTSCHAFT .
Wohngemeinschaften :

S\

Mehrgenerationenwohnen
4

% : E
/ Makerspace /
oy I SRR Co-Living Hackerspace
@ Mehrzweckraume

Co-Wor:% .................. :
o’ :
E : lokale Produktion

geteilt.er Garten /‘§ St;rt-Up
NS

...+.Dorfladen

-lokale Produktion

s

A\

Zukunftsperspektive Vernetzung Ortsteile Kiica : H
Stalo‘t-Up /,’ !7/ \\
Institut fo : Garagen
TECHNISCHE r nstitut for .
UNlVERSlTAT J Stadtebau und ventspaces
DRESDEN Regionalplanung Technische Universitat Dresden | Institut flr Stadtebau und Regionalplanung | Professur fur Urbanismus und Entwerfen | Verfasserin: Sophia Allers | Lara Kruse

Lageplan 1:5000



